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      مهم ترین نکاتی که در فصل سوم از کتاب
اصول وب دیزاین زیبا نوشته شده است:

رســیدیم بــه ســومین فصــل از کتــاب. اول از دیزایــن خــوب، 

پروســه دیزایــن و ســاختار کلــی صفحــات یــک وبســایت گفتیــم 

دیزایــن  وب  در  رنگ هــا  اهمیــت  دربــاره ی  دوم،  فصــل  در  و 

ــه  ــبیه ســاختمانی اســت ک ــا ش ــم. الان وبســایت م بحــث کردی

ســفت کاری آن تمــام شــده اســت. از ایــن مرحلــه بــه بعــد، بایــد 

دربــاره ی جزئیــات تصمیــم بگیریــم. رنگ هــا را کــه انتخــاب کردیــم 

و می دانیــم هــر بخــش از ســاختمان قــرار اســت چــه رنگــی باشــد. 

بعضــی از صاحب خانه هــا بــه همیــن رضایــت می دهنــد و در 

ــی و چشم نوازشــدن نمــای  ــه زیبای ــات متوقــف می شــوند. ب کلی

بیرونــی و داخلــی ســاختمان کاری ندارنــد، یعنــی فرقــی نمی کنــد 

نمــای ســاختمان رومــی باشــد یــا ســنگی یــا چوبــی. چــون 

ممکــن اســت صاحب خانــه نتوانــد بــرای نمــای بیرونــی هزینــه ی 

اضافــه کنــد یــا شــاید هــم دلیلــی بــرای ایــن کار نــدارد. طبیعــی 

اســت، همــه ی ســاختمان ها قــرار نیســت یــک شــل باشــند. 

بــرای بعضی هــا همیــن کــه ســاختمان محکــم ســاخته شــده 

باشــد، کافی اســت. بقیــه ی چیزهــا تزئینــی و اضافــی اســت و 

کاربــردی نــدارد. امــا در طــرف دیگــر، هســتند صاحب خانه هایــی 

آن هــا می خواهنــد  را مهــم می داننــد.  نمــای ســاختمان  کــه 

ساختمانشــان متمایــز از بقیــه باشــد. می خواهنــد وقتــی آدم هــا 

از جلــوی ســاختمان رد می شــوند، توقــف کننــد و آن را نــگاه کنند. 

در بعضــی پروژه هــا بــا همــان نمــای بیرونــی پیامــی بــه بیننــده 

ــا انتخــاب هوشــمندانه ی نمــا  منتقــل می شــود. یعنــی معمــار ب

چیزهایــی دربــاره ی خــود ســاختمان و کارکردهــای آن بــه بیننــده 

می گویــد. درواقــع،  می خواهــد احســاس خاصــی را بــه او بدهــد.

)Texture( بافت قالب وبسایت
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تصــور کنیــد قــرار اســت در تهــران ســاختمانی بــرای نمایــش دادن آثــار هنــری ژاپــن، طراحــی کنیــد. 

ــی ایــن کار را  ــرای ســاختمان انتخــاب می کنیــد؟ هرگــز! هیــچ  آدم عاقل ــا آجــری ب ــا نمــای رومــی ی آی

ــرزمین  ــاد س ــه ی ــده را ب ــن، بینن ــه تاحدممک ــد ک ــی می کنی ــبکی طراح ــه س ــا را ب ــما نم ــد. ش نمی کن

ــرد بعضــی  ــر از کارک ــن آن بخشــی  جدایی ناپذی ــبکِ دیزای ــا و س ــس، نم ــدازد. پ ــن بین ــگ ژاپ و فرهن

می آینــد.  به حســاب  ســاختمان ها 

ــک هــدف ســاخته نمی شــوند و  ــا ی ــن اســت. همــه ی وبســایت ها ب داســتان وبســایت ها هــم همی

قــرار نیســت بــه کاربــر احســاس خاصــی دهنــد. بــرای بعضــی کارفرمایــان وبســایتی کارا، ســریع و امــن 

بــس اســت. بلــه، لازم نیســت همــه ی وبســایت ها زیبــا دیزایــن شــوند. امــا هــر وبســایتی را می شــود 

ــا هســتند کــه  ــا درخدمــت هــدف وبســایت اســت. وبســایت های زیب ــا دیزایــن کــرد. دیزایــن زیب زیب

ــی اش از وبسایت داشــتن،  ــه هــدف غای ــا را ب ــد. و کارفرم ــی می مانن ــر باق ــر کارب ــد و در خاط متمایزن

یعنــی جلــب مشــتری و فــروش، می رســانند. فصــل ســوم، دومیــن قــدم در راه زیباکــردن وبســایت 

اســت. اولیــن قــدم رنگ آمیــزی هارمونیــک و هدفمنــد وبســایت بــود.

ــد،  ــا چــه ســبک و فرمــی دیزایــن کن ــرد کــه نمــای وبســایت را ب ــم بگی ــد تصمی ــر بای حــالا، وب دیزاین

ــه قالــب وبســایت بدهــد. یعنــی چــه بافتــی ب



ــت،  ــن لغــت باف ــی ای ــوان فصــل ســوم Texture  اســت. معن عن

ــا  ــل نرمــی ی ــه احساســی )مث ــه، ب ــود اســت. البت شــالوده و تاروپ

زبــری( کــه از لمس کــردن ســطوح مختلــف بــه انســان دســت 

ــر  ــه ظاه ــت ک ــزی اس ــت چی ــد. باف ــت می گوین ــز باف ــد نی می ده

ــه  ــاوت اســت ک ــد و آن تف ــاوت می کن ــا ســطح را متف ــک شــئ ی ی

ــه  ــه بیننــده احســاس خاصــی را القــا می کنــد. چــه احساســی ب ب

مــا دســت می دهــد وقتــی ســطح چــوب را لمــس می کنیــم؟ 

حتمــا بــا خودتــان فکــر می کنیــد: نمی شــود کــه واقعــا ظاهــر 

ــا واقعــا می شــود از بافــت قالــب  ــرم کــرد. آی ــا ن ــر ی وبســایت را زب

ــگاه  ــد. شــاید در ن وبســایت حــرف زد؟ درســت اســت. حــق داری

و  بــرای وبســایت  کمــی عجیــب  ایــن کلمــه  از  اســتفاده  اول، 

دورازذهــن به نظــر برســد. امــا در وب دیزایــن منظــور از بافــت قالــب 

ــای ســاختمان اســت.  ــرم نم ــد ســبک  و ف ــایت چیــزی مانن وبس

ــد.  ــاوت می آی ــان متف ــوید. به نظرت ــی می ش ــایتی آموزش وارد وبس

انــگار یــک کتــاب بــا کاغذکاهــی جلــوی شــما بــاز شــده اســت. اول 

فکــر می کنیــد شــاید رنــگ صفحــه باعــث شــده این طــور فکــر کنیــد. 

امــا فقــط رنــگ نیســت. انــگار پس زمینــه ی صفحــه یــک کاغذکاهی 

 texture اســت. انــگار کاغــذ را احســاس می کنیــد. و ایــن جــادوی

در وب دیزایــن اســت. پــس، بعضــی وبســایت ها لازم اســت نمــای 

متفاوتــی داشــته باشــند. آن نمــا بایــد بــه ســبک و بــا بافتــی تزئین 

ــر احســاس خاصــی را بدهــد. چــه احساســی؟  ــه کارب ــه ب شــود ک

احساســی کــه متناســب اســت بــا هــدف و کارکــرد وبســایت. پــس، 

وقتــی در وب دیزایــن از بافــت قالــب وبســایت حــرف می زنیــم،  

منظورمــان آن احســاس اســت. در ایــن فصــل از کتــاب بــه شــما 

ــن  ــرای دیزای ــد بافــت و ســبکی را ب ــه می شــود کــه چطــور بای گفت

صفحــات وبســایت انتخــاب کنیــد که به کاربر آن احســاس را دهد. 
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اولیــن قــدم ایــن اســت کــه ببینیــد اصــا وبســایت بــه بافــت قالــب و یــک نمــای خــاص نیــاز دارد 

یــا نــه. آیــا کارفرمــا از شــما خواســته اســت کــه ایــن کار را بکنیــد؟ یــا شــما در تحقیقاتتــان بــه ایــن 

رســیدید کــه اگــر وبســایت را بــا ســبک خاصــی دیزایــن کنیــد، بهتــر اســت؟ پــس، بایــد نظــر کارفرمــا 

ــا بافتــی مشــخص اضافــه  ــه وبســایت نمایــی ب ــد ب ــا دلیــل تصمیــم بگیری ــد ب ــا شــوید. بای را جوی

کنیــد. دومیــن قــدم می شــود انتخــاب بهتریــن ســبک و فــرم بــرای نمایانــدن آن بافــت. اینجاســت 

کــه توصیــه ی بســیار مهمــی بــرای وب دیزاینرهــا دارم: بــا تاریــخ هنــر و تاریــخ طراحــی گرافیــک آشــنا 

شــوید و دربــاره ی ســبک های مختلــف معمــاری و نقاشــی مطالعــه کنیــد. تابلوهــای نقاشــان بزرگــی 

ــد  ــد. کاری کردن ــی نکردن ــط آب ــمان را فق ــد. آس ــی دارن ــت خاص ــز  باف ــزان نی ــوگ و س ــد ون گ مانن

ــد. ــگار آســمان را احســاس می کنی ــد، ان ــگاه می کنی ــه آســمان تابلوهــای آن هــا ن ــی شــما ب ــه وقت ک

وب دیزاینــر بــا کمک گرفتــن از عناصــر اصلــی طراحــی گرافیــک و کمــی خاقیت می تواند مثــل معماران 

رومــی و نقاشــان بــزرگ، اثــر هنــری بیافرینــد. عناصــر طراحــی عبارت انــد از  نقطــه، خــط،  شــل، عمــق 

و حجــم و الگــو. وب دیزاینــر بایــد ویژگی هــا و کاربردهــای هــر یــک از ایــن   عناصــر را به خوبی بشناســد. 

فقــط در ایــن صــورت اســت کــه می توانــد بــرای ســاختن نمــای خــاص وبســایت ســبک و فــرم 

مناســبی را انتخــاب و پیــاده کنــد. درادامــه، اول دربــاره ی هرکــدام از آن عناصــر توضیــح مختصــری 

می دهیــم و ســپس، در عمــل می بینیــم کــه چطــور می شــود بــه قالــب وبســایت بافــت و نمــا داد.

از  نقطه شروع می کنیم.
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وب دیزاینــر بــا نقطــه چــه می توانــد بکنــد؟ بــا یــک نقطــه کار زیــادی نمی شــود کــرد. ولــی بــا قــراردادن 

تعــداد زیــادی نقطــه کنــار هــم می  شــود یــک خــط کشــید. یا یک شــل ســاخت. یــا حتی حجم داشــتن 

نــگاه کنیــد. چــه می بینیــد؟ فقــط تعــدادی نقطــه؟  بــه بیننــده نشــان داد.بــه تصویــر زیــر  را 

نقطه 
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خطــوط همه جــا هســتند. چــون پایــه ی دیزاین انــد. کاربرد خــط در وب دیزاین فقط هایپرلینک  کشــیدن 

نیســت. بی شــمار راه بــرای اســتفاده از خطــوط وجــود دارد. وب دیزاینــر بــا خطــوط مختلــف بــه 

یــا مفهــوم خاصــی را منتقــل می کنــد. یادتــان باشــد خطــوط هــم مثــل رنگ هــا  کاربــر پیــام 

ــورب  ــادار ســاخت. خطــوط م ــد و معن ــی هدفمن ــرد. و چیزهای ــازی ک ــا ب ــا آن ه هســتند. می شــود ب

ــه خطــوط  ــد. ضخامــت و جهــت ب ــا می کنن ــش و هیجــان را الق ــده احســاس حرکــت، جنب ــه بینن ب

ــگاه  ــر ن ــوط زی ــه خط ــد. ب ــل می کن ــام تبدی ــال پی ــرای انتق ــیله ای ب ــه وس ــا را ب ــد. آن ه ــا می ده معن

ــک خــط نیســت.  ــط ی ــا فق ــک از آن ه ــر ی ــن و شــما یکســان نیســتند. ه ــا در چشــم م ــد. آن ه کنی

دومیــن خــط از بــالا، یعنــی خطــی ناهمــوار با زوایــای تیز، به بیننده احســاس خطر می  دهــد. برعکس، 

ســومین خــط، یعنــی یــک  خــط منحنی ســاده، احســاس آســودگی را به بیننــده القا می کنــد. چهارمین 

خــط، یــک خــط صــاف بــا زوایــای ۹۰درجــه، بــرای مــا مکانیکــی و تیــز بــه نظــر می رســد. آخریــن خــط 

را شــما حــدس بزنیــد. شــما را بــه یــاد چــه چیزهایــی می انــدازد؟ دســت خط یــک نفــر، نقاشــی های 

انســان های اولیــه روی دیــوار غارهــا یــا طرح هــای اولیــه ی یــک طــراح روی کاغــذ یــا همــه ی آن هــا؟ 

خط 
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نقــاط و خطــوط بــه هــم می پیوندنــد و می شــوند اشــکال منظــم  )Geometric Shapes( یــا 

نامنظــم )Freeform Shape(. اشــکال منظــم انــگار مــا را بــه یــاد مفاهیــم تکنیکــی و مکانیکــی 

می اندازنــد. برعکــس، اشــکال نامنظــم بــه مــا احســاس راحتــی، رهایــی و بی قیــدی می دهنــد. 

ــا آن هــا را  ــر راه هایــی دارد ت نقطــه، خــط و شــل روی کاغــذ و اســکرین دوبعدی انــد. امــا وب دیزاین

ســه بعدی کنــد. یعنــی کاری کنــد کــه بیننــده فکــر کنــد طــول، عــرض و ارتفــاع را می بینــد. می شــود 

بــا کمک گرفتــن از پرســپکتیو )ژرفانمایــی(، تناســب )Proportion( و  بــازی بــا نــور و ســایه ســومین 

بعــد را بــه نقطــه، خــط یــا شــل روی کاغــذ یــا صفحــه داد. 

حتما با خودتان می گویید: امروز دیگر کسی در وب دیزاین و طراحی رابط کاربر به دنبال سه بعدی کردن 

ــی اســت. ــور و ســایه و عمــق و حجــم اضاف ــر. ن ــر هرچــه ســاده تر، بهت ــط کارب المان هــا نیســت. راب

Freeform shapesGeometric shapes

شکل 

عمق و حجم 
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 )skeuomorphism( بلــه، حــق بــا شماســت. امــا دیزایــن بــا رویکــرد اسکئومورفیســم یــا آشــنانمایی

بــرای زمــان خــودش خــوب و موجــه بــود. زمانی کــه اولیــن آیفون  هــا بــه بــازار آمــده بودنــد و کاربــران 

تــازه داشــتند بــا دنیــای اپلیکیشــن ها و وبســایت ها آشــنا می شــدند. در آن زمــان لازم بــود المان هــای 

بصــری و رابط  هــای کاربــر شــبیه به نمونــه ی واقعــی آن طراحــی شــوند تــا بــرای کاربــران آشــنا باشــند. 

بــه تصویــر روبــرو نــگاه کنیــد. آنچــه 

اپلیکیشــن  از  تصویــری  می بینیــد 

قدیمــی  آیفون هــای  در  ضبط صــدا 

آن  کاربــر  رابــط  طراحــی  بــه  اســت. 

ــن نتیجــه  ــه ای ــر ب ــد. دیزاین توجــه کنی

رســیده بــود کــه بایــد یــک میکروفــون 

بــه آن بزرگــی و بــا آن نورپــردازی در 

ــا  ــم واقع ــا ه ــد و دکمه ه ــه باش صفح

دســتگاه  های  دکمه هــای  شــبیه به 

ایــن  او  هــدف  باشــند.  ضبط صــوت 

بــود کــه اپلیکیشــن را درســت مثــل یک 

دســتگاه ضبط صــوت واقعــی طراحــی 

بازنمایــی  بــرای  طــراح  پــس،  کنــد. 

ــاز  ــه عمــق و حجــم هــم نی ــت ب واقعی

داشــت. البتــه، منظــور ایــن نیســت کــه 

دیزاینرهــا امــروز دیگــر اصــا بــه عمــق 

ــازی  ــا نی ــه المان ه و حجم بخشــیدن ب

ندارنــد. همچنــان در کارهایــی مثــل 

آیکون هــا  دیزایــن  و  تصویر  ســازی ها 

اســت. پرکاربــرد  ســه بعدی  طراحــی 
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از  تکرارشــونده  الگویــی  شــکلی؟  چــه  بودنــد.  شــل  یــک  معمــولا   ۹۰ دهــه ی  در  وبســایت ها 

یــک عکــس در پس زمینــه ی ســایت وجــود داشــت. انــگار عکس  هــا کاشــی بودنــد و وب دیزاینــر 

ــار هــم قــرار مــی داد. اگــر کاشــی طــرح و نقــش  ــه شــیوه های گوناگــون کن کاشــی کار. او کاشــی ها را ب

چــوب یــا ســنگ را روی خــودش داشــت، بــه صفحــه بافتــی شــبیه به چــوب یــا ســنگ مــی داد. 

الگو 

دارد-  هــم کاربــرد  دیزایــن همچنــان  نــوع  ایــن 

البتــه، نــه به انــدازه ی گذشــته. هنــوز هــم می شــود 

وبســایت  دیزاین کــردن  بــرای  آمــاده  قالب هــای 

ــتید و  ــر هس ــر دولوپ ــرد. اگ ــدا ک ــی ها را پی ــا کاش ب

ــه  ــد ک ــا می دانی ــد، حتم ــن خاصــه را می خوانی ای

CSS امکانــات بیشــتری را بــرای تغییــر و کنتــرل 

ــه صفحــات  ــرای اســتفاده در پس زمین ــا ب عکس ه

وب یــا بخش هــای مختلــف هــر صفحــه در اختیــار 

توسعه دهنده وب گذاشته است. در صفحات ۱۴۹ 

تا ۱۵۳ کتاب درباره ی کدهای CSS  که برای تغییر 

عکس هــا لازم اســت، مفصــل بحــث شــده اســت.

چکیــده ای از بخـش دوم

The Principles of Beautiful WD 9



نمی شــود فقــط بــا یــک خــط یــا چنــد نقطــه و 

عکــس بــه ســایت بافــت و نمــا داد. اگــر وب دیزاینری 

بخواهــد بــه صفحــات وبســایت حال وهوای آســمان 

ــر را  ــا اگــر بخواهــد کارب ــد؟ ی ــد چــه کن را بدهــد، بای

بــه یــاد احســاس لمس کــردن یــک کاغــذ کاهــی 

بــرای ترکیب کــردن  بینــدازد، چطــور؟ وب دیزاینــر  

ــه بافــت و احساســی  آن عناصــر باهــم و رســیدن ب

کــه می خواهــد، بایــد ســبکی را انتخــاب کنــد. بــرای 

انتخاب ســبک لازم اســت به یک ســوال جواب دهد:

)Paper Grain( ۱. کاغذکاهی

شــاید بــه ســفارش کارفرمــا یــا براســاس تحقیقاتــی کــه انجــام دادیــد، بــه ایــن نتیجــه رســیدید کــه 

ســایت بایــد حس وحــال کاغذهــای کاهــی را بــه یــاد کاربــر بیــاورد. شــاید وبســایت شــما قــرار اســت 

مثــل یــک کتــاب خوانــا و قشــنگ باشــد. مثــل یــک کتــاب کــه شــما خیلــی راحــت بــا آن ارتبــاط برقــرار 

می کنیــد و ورقــش می زنیــد. کتابــی کــه از ورق زدن و خواندنــش لــذت می بریــد. پــس، بایــد بــه 

.The A-Z of AI قالــب وبســایت بافــت کاغذکاهــی را بدهیــد؛ دقیقــا مثــل بافــت وبســایت

)Building Texture( ساختن بافت قالب وبسایت

کاربران با دیدن نما و 
بافت قالب وبسـایت 
باید یاد چه چیز یا چه 
حسی بیفتند؟
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ــالا را بــدون اینکــه بدانیــد از یــک وبســایت اســت،  ایــن وبســایت بــرای گــوگل اســت. اگــر تصویــر ب

ــن  ــرای وب دولوپرهــا ای ــاب اســت. شــاید ب ــک کت ــک صفحــه از ی ــد ی ــر می کنی ــد، بی شــک فک ببینی

ســوال پیــش بیایــد کــه چطــور ایــن بافــت بــه تمــام صفحــات ســایت اضافــه شــده اســت؟ بــا تکنیکــی 

کــه چنــد خــط کــد CSS اجرایــش می کنــد. توصیــه می کنــم حتمــا بــا ابــزار Inspect  آن چنــد خــط 

کــد را پیــدا کنیــد. چــون بــه تکنیکــی می رســید کــه بــه دردتــان می خــورد. 

۲. تابلو های نقاشی یا روزنامه ها و مجلات قدیمی 

تصــور کنیــد قــرار اســت طــوری صفحــات ســایت را دیزایــن کنیــد کــه هــر کــس آن را دیــد، فکــر کنــد 

ــوای  ــایت حال وه ــه وبس ــد ب ــت بخواهی ــن اس ــا ممک ــد. ی ــگاه می کن ــی ن ــو نقاش ــک تابل ــه ی دارد ب

مجــات قدیمــی را بدهیــد. طــوری کــه انــگار کاربــر یــک مجلــه را ورق می زنــد. در ایــن صــورت بایــد 

برویــد ســراغ ســاختن ســبک تابلوهــای نقاشــی و مجــات قدیمــی. البتــه، اینکــه کــدام ســبک نقاشــی 

یــا کــدام مجلــه قدیمــی را انتخــاب می کنیــد، بــه ویژگی هــای پــرو ژه بســتگی دارد. مثــا، در تصویــر 

ــت.  ــرده اس ــاب ک ــی را انتخ ــگ چین ــی های آبرن ــوای نقاش ــت و حال وه ــراح باف ــه ط ــد ک ــر می بینی زی

چــون اساســا موضــوع پــروژه بــه چیــن و مناطــق روســتایی آن مربــوط بــوده اســت.
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۳. عکس های قدیمی

اگــر قــرار باشــد وبســایتی طراحــی کنیــد کــه بــه کاربــران حس وحــال خاطــرات قدیمــی و ورق زدن یــک 

آلبــوم را بدهــد، بــه چــه نمایــی نیــاز داریــد؟ بایــد بافتــی بــه قالــب وبســایت بدهیــد کــه شــبیه به 

ــا اســتفاده از عکس هــای قدیمــی  ــر، طــراح ب ــن صفحــه ی زی ــرای دیزای ــد. ب ــر از کار دربیای ــر زی تصوی

الگویــی بــرای طراحــی صفحــه ســاخته اســت. 

۴. محصولات دیجیتال قدیمی 

بازی هــای ویدئویــی ۳۰ ســال پیــش و اولیــن نســخه های بازی هــای کامپیوتــری چــه شــکلی بودنــد؟ 

ــال گذشــته  ــه فضــای محصــولات دیجیت ــش ب ــا دیدن ــر ب ــه کارب ــم وبســایتی بســازیم ک ــر بخواهی اگ

ــزی شــبیه به  ــی چی ــام The Digital Retro Look . یعن ــم ســراغ ســبکی به ن ــد بروی ــاب شــود، بای پرت

تصویــر  صفحــه بعــد.
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)Halftone( ۵. ترام

ــر را  ــد و تصوی ــرار می گیرن ــر ق ــار یکدیگ ــه کن ــای بســیار کوچکــی ک ــه نقطه ه ــت چاپ ونشــر ب در صنع

می ســازند تــرام گفتــه می شــود. تــرام درواقــع همــان پیکســل در عکس هــای دیجیتــال اســت. تعــداد، 

تراکــم، زاویــه  و شــل قرارگرفتــن ترام هــا درکنــار هــم در سایه روشــن و  رنــگ تصویر، بســیار موثر اســت. 

عــادی  درحالــت  را  ترام هــا  مــا 

نمی بینیــم ولــی می شــود آن هــا 

در  کــرد.  بزرگ تــر  تصویــر  در  را 

ایــن صــورت بیننــده تصویــری را 

به هم پیوســتن  از  کــه  می بینــد 

ایجــاد  نقطــه  زیــادی  تعــداد 

ممکــن  نقــاط  آن  اســت.  شــده 

اســت تصویــری سیاه وســفید یــا 

رنگــی را تشــکیل دهنــد. انتخــاب 

رنگ هــا بــا شماســت. بافــت تــرام 

احســاس نوســتالژی را بــه بیننــده 

می دهــد. انــگار دارد بــه صفحــات 

یــا  قدیمــی  خیلــی  روزنامه هــای 

کتاب هــای مصــور نــگاه می کنــد. 

چکیــده ای از بخـش دوم

The Principles of Beautiful WD 13



ــس،  ــت. پ ــری اس ــاب دیگ ــز انتخ ــن کار دارد. Halftonpro نی ــرای ای ــادی ب ــای زی ــاپ فیلتره فوتوش

نگــران نباشــید، تقریبــا بــه هــر تصویــری می توانیــد بــه شــیوه های مختلــف بافــت تــرام دهیــد. البتــه، 

ــرام روی آن بهتــر دیــده می شــود.  ــر بیشــتر باشــد، بافــت ت هرچــه کانترســت رنگ هــای تصوی

سبک های دیگری هم وجود دارد؟ 

آیــا وب دیزاینــر می توانــد نمایــی منحصربه فــرد بــا ســبکی کــه خــودش اختــراع کــرده بــرای وبســایت 

بســازد  و ثالــب وبســایت را بــا بافتــی اختصاصــی بپوشــاند؟ 

قطعا، بله.

قطعا، بله.
هــر وبســایت موضــوع و پیــام  خــاص خــودش را دارد. وب دیزاینــر بایــد گویاتریــن فــرم و ســبک، بافــت 

قالــب، را بــرای نمایانــدن و رســاندن آن هــا بــه کاربــر پیــدا کنــد. 
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