 // Add scroll event listener window.addEventListener('scroll', function() { // Check scroll position if (window.scrollY >= 40) { // Perform your desired action here (function (s, e, n, d, er) { s['Sender'] = er; s[er] = s[er] || function () { (s[er].q = s[er].q || []).push(arguments) }, s[er].l = 1 * new Date(); var a = e.createElement(n), m = e.getElementsByTagName(n)[0]; a.async = 1; a.src = d; m.parentNode.insertBefore(a, m) })(window, document, 'script', 'https://cdn.sender.net/accounts_resources/universal.js', 'sender'); sender('986212f6399684') // You can replace the console.log statement with your own code } });   
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  دسته بندی مقالات ماشین لرنینگ
چرا پایتون بهترین زبان برنامه نویسی برای یادگیری ماشین است؟
  نویسنده  یگانه اخوان    منتشر شده در  ۲۵ اسفند ۱۳۹۸   زمان مطالعه: 23 دقیقه
 تمامی مقالات آکادمی آمانج با تلاش و اشتیاق توسط نویسنده های ما تولید و منتشر شده است و محتوای مقالات عاری از هرگونه مطالب زرد و بیهوده است. خوشحال خواهیم شد نظر خود را در رابطه با این مقاله در قسمت نظرات درج نمایید.
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یادگیری ماشین یکی از به روزترین شاخه های تکنولوژی در دوران مدرن است. طبق گفته فوربس، اختراعات ثبت شده توسط یادگیری ماشینی بین سالهای ۲۰۱۳ و ۲۰۱۷ رشد ۳۴درصدی داشته و قرار است این روند در آینده افزایش یابد. پایتون از زبان های اصلی برنامه نویسی است که در حال حاضر بیشتر برای تحقیقات و توسعه ی آموزش یادگیری ماشین مورد استفاده قرار می گیرد.
طبق نتایج  Google Trends، علاقه به پایتون برای یادگیری ماشین نسبت به  سایر زبان های برنامه نویسی مانند R ، Java ، Scala ، Julia و غیره بسیار زیاد شده است.
 تاجایی که پایتون در حال حاضر بهترین زبان برنامه نویسی برای Machine Learning میباشد  و همینطور به پرکاربردترین زبان برنامهنویسی محاسبات علمی و هوش مصنوعی مبدل شده است در این مقاله به دلایل مزیت یادگیری ماشین با پایتون اشاره خواهیم نمود.
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آنچه در این نوشته خواهیم داشت
 Toggle	۱) استفاده از پایتون آسان است
	۲) پایتون دارای چندین کتابخانه و فریم ورک مناسب برای یادگیری ماشین است
	۲) پایتون دارای حامیان و پشتیبانان بسیاری است
	۴) پایتون قابل حمل و قابل توسعه می باشد


۱) استفاده از پایتون آسان است
هیچ کس چیزهای بیش از حد پیچیده را دوست ندارد و بنابراین سهولت استفاده از پایتون یکی از دلایل اصلی محبوبیت آن در آموزش یادگیری ماشین میباشد. این زبان ساختار و دستورات بسیار ساده ای دارد که به  راحتی قابل خواندن است و باعث می شود که هم برنامه نویسان و هم دانشجویان تجربی آن را دوست داشته باشند. سادگی پایتون به این معنی است که توسعه دهندگان می توانند به جای صرف تمام وقت و انرژی خود در مورد تفاوت های ظریف و فنی زبان های برنامه نویسی، بر روی حل مسائل اصلی و  آموزش ماشین لرنینگ تمرکز کنند.
علاوه بر این ، پایتون  بسیار کارآمد است و این برنامه نویسی را قادر می سازد تا با استفاده از خطوط کد کمتر کار بیشتری را انجام دهند.همینطور کدهای پایتون به دلیل شباهت بالا به زبان انسانی، توسط انسان به راحتی قابل درک است ، و این باعث می شود پایتون را برای ساخت مدل های ماشین لرنینگ ایده آل کند. با این وجود، چرا باید سراغ زبان دیگری برای یادگیری ماشینی  رفت!؟
 
یادگیری ماشینی هنوز در مراحل اولیه در سراسر جهان میباشد و پروژه های زیادی وجود دارد که باید انجام شود  و کارهای بسیاری نیز برای بهبود وجود دارد .زمانی که شروع به کار بر روی ایده های خود در پروژه های ماشین لرنینگ می کنید ، نه تنها می توانید نقاط قوت و ضعف خود را آزمایش کنید ، بلکه در معرض دید قرار می گیرید و همینطور میتواند فرصت مناسبی جهت تقویت شغل شما باشد.
 

۲) پایتون دارای چندین کتابخانه و فریم ورک مناسب برای یادگیری ماشین است
پایتون در حال حاضر بسیار محبوب است و به تبع آن ، صدها کتابخانه و چارچوب های مختلف را داراست که توسط توسعه دهندگان قابل استفاده است. این کتابخانه ها و فریم ورک ها در صرفه جویی در وقت بسیار مفید هستند که به نوبه خود باعث محبوبیت زبان پایتون نیز می شود.
بسیاری از کتابخانه های پایتون  به طور خاصی برای هوش مصنوعی و یادگیری ماشین نوشته شده اند و کارایی بسیاری در این زمینه دارند . برخی از این کتابخانه ها در زیر آورده شده است:
Keras : یک کتابخانه منبع باز است که به ویژه در آزمایش شبکه های عصبی عمیق متمرکز است.
TensorFlow :تنسورفلو (Tensorflow) و پایتورچ (Pytorch)، کتابخانههای رایگان و متنبازی (Open Source) هستند که کاربردهای گوناگونی را در یادگیری ماشین دارند. از این کتابخانهها برای پیادهسازیهای مربوط به «شبکههای عصبی» (Neural Networks) و به ویژه «یادگیری عمیق» (Deep Learning) و همچنین محاسبات «تانسورها» (Tensors) استفاده میشود
Scikit-Learn :.کتابخانه «سایکیتلرن» یک کتابخانه نرم افزاری رایگان برای Machine Learning است که الگوریتم های مختلف طبقه بندی ، رگرسیون و خوشه بندی را داراست. همچنین ، Scikit-Learn را می توان در ترکیب با NumPy و SciPy استفاده کرد.
سیبورن (Seaborn): این کتابخانه نیز ابزار دیگری است برای انجام بصریسازیها، با این تفاوت که تمرکز بیشتری روی بصریسازیهای آماری دارد. مواردی مانند «بافتنگار» (هیستوگرام | Histogram)، «نمودار دایرهای» (Pie Chart)، «منحنیها» (Curves) و یا «جداول همبستگی» (Correlation Tables) از جمله مواردی هستند که با بهرهگیری از این کتابخانه میتوان آنها را پیادهسازی کرد.
متپلاتلیب (Matplotlib): پس از آنکه کاربر دادهها را با بهرهگیری از کتابخانه Pandas به صورت «دیتافریم» (Data Frame) ذخیره کرد، برای درک دادههای موجود به برخی از روشهای بصریسازی نیاز خواهد داشت. تصاویر، معمولا بهتر و گویاتر از خود دادهها هستند (به ویژه برای ذینفعان نهایی که ممکن است دارای تخصصهای گوناگونی باشند و آمارهای عددی و تحلیلهای متنی نمیتوانند گزینههای خوبی برای ارائه خروجی به آنها باشند). «متپلاتلیت» (Matplotlib)، کتابخانهای قدرتمند برای بصریسازی دادهها است که میتوان با بهرهگیری از آن، نمودارهای گوناگون را ترسیم کرد.
نامپای (NumPy): «نامپای» (Numpy)، یک کتابخانه معروف برای انجام تحلیلهای عددی است. این کتابخانه به کاربر برای انجام کارهای متعدد از محاسبه میانه و توزیع دادهها گرفته تا پردازش آرایههای چندبُعدی کمک میکند.
پانداس (Pandas):برای پردازش یک فایل CSV، میتوان از کتابخانه «پانداس» (Pandas) استفاده کرد. البته، در این راستا کاربر نیاز به پردازش چندین جدول و مشاهده آمارهای مربوط به آنها دارد.
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مطالعه مقالات زیر در حوزه پایتون و یادگیری ماشین نیز به شما عزیزان توصیه میشود:
چگونه با استفاده از پایتون یک چت بات ساده بسازیم؟
۱۲ کارایی شگفت انگیز یادگیری ماشین با پایتون

 
۲) پایتون دارای حامیان و پشتیبانان بسیاری است
پایتون از سال 1990 میلادی ایجاد شده  و زمان کافی برای ایجاد یک جامعه حامی و پشتیبان را داشته  است. به دلیل این پشتیبانی  زبان آموزان پایتون می توانند به راحتی دانش یادگیری ماشینی خود را بهبود بخشند ، که این امرمنجر به افزایش محبوبیت آن می شود.منابع زیادی در اینترنت برای ماشین لرنینگ و کتابخانه های آن در پایتون وجود دارد، از آموزش های یادگیری ماشین GeeksforGeeks گرفته تا آموزش های YouTube که کمک بزرگی برای زبان آموزان کرده است.
همچنین، پشتیبانی شرکت ها بخش مهمی از موفقیت پایتون برای ماشین لرنینگ است. بسیاری از شرکت های برتر مانند Google ، Facebook ، Instagram ، Netflix ، Quora و غیره از پایتون برای محصولات خود استفاده می کنند. در حقیقت ، گوگل مسئولیت ایجاد بسیاری از کتابخانه های پایتون برای آموزش یادگیری ماشین مانند Keras ، TensorFlow و غیره را به عهده دارد.
 
۴) پایتون قابل حمل و قابل توسعه می باشد
این دلیل مهمی است که زبان برنامه نویسی پایتون در ماشین لرنینگ بسیار محبوب شود. بسیاری از عملیات کراس زبانی به دلیل ماهیت قابل حمل (یعنی برنامهٔ نوشته شده به زبان پایتون  بهطور مشابهی در کامپیوترهای مختلف با سختافزارهای متفاوت اجرا میشود) و قابل توسعه بودن پایتون به راحتی بر روی آن انجام می شوند. دانشمندان داده بسیاری وجود دارند که ترجیح می دهند از واحد های پردازش گرافیکی (GPU) برای مدل های ML خود در دستگاه ها  استفاده کنند و ماهیت قابل حمل پایتون برای این امر بسیار مناسب است.
 همچنین بسیاری از سیستم عامل های مختلف مانند ویندوز ، مکینتاش ، لینوکس ، سولاریس و غیره از پایتون پشتیبانی می کنند علاوه بر این ، پایتون به دلیل ماهیت گسترده آن می تواند با کتابخانه های جاوا ، .NET یا C / C ++ یکپارچه شود.
 
 آیا این مطلب برای شما مفید بود؟
 امتیازشو ثبت کنید
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   نوشته شده توسطیگانه اخوان
 من یگانه اخوان هستم دانشجوی برتر دوره پنجم آموزش سئو آکادمی آمانج متخصص کلاه خاکستری، سئو خارجی و تولید محتوا


قبلی
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رونالدو در FIFA 18 (استفاده از دیپ لرنینگ در بهبود گرافیک FIFA 18)
 
بعدی
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چگونه می توان با استفاده از دیپ لرنینگ در پایتون ، FaceID را در آیفون X اجرا کرد؟
 

اشتراک با دوستان
 



مطالب مشابه
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  دسته بندی مقالات ماشین لرنینگ
Generative AI: سکوی پرتاب دنیای تکنولوژی
  منتشر شده در  ۱۲ مرداد ۱۴۰۲   زمان مطالعه: 33 دقیقه
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  دسته بندی مقالات ماشین لرنینگ
Azure Cognitive، ابزاری برای ساخت برنامههای هوشمند
  منتشر شده در  ۲۹ تیر ۱۴۰۲   زمان مطالعه: 30 دقیقه
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  دسته بندی مقالات ماشین لرنینگ
گوگل بارد برنده میشود یا چت جی پی تی؟
  منتشر شده در  ۲۲ تیر ۱۴۰۲   زمان مطالعه: 27 دقیقه
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  دسته بندی مقالات برنامه نویسی پایتون, مقالات ماشین لرنینگ
ماشین زبان آدمیزاد را میفهمد
  منتشر شده در  ۴ تیر ۱۴۰۲   زمان مطالعه: 29 دقیقه







 منتخب سردبیرمحبوب ترین ها
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  دسته بندی مقالات React JS, مقالات جاوا اسکریپت
فریم ورک React JS چیست و چه کاربردی دارد؟
  منتشر شده در  ۲۷ مهر ۱۳۹۹   زمان مطالعه: 27 دقیقه


   [image: تفاوت موشن گرافیک دو بعدی و سه بعدی]


[image: تفاوت موشن گرافیک دو بعدی و سه بعدی]
 
  دسته بندی موشن دیزاین
موشن دیزاین دوبعدی یا سهبعدی، کدام بهتر است؟
  منتشر شده در  ۱۵ آذر ۱۴۰۲   زمان مطالعه: 28 دقیقه
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  دسته بندی مقالات سئو سایت
راهنمای قدم به قدم سئو لینکدین ۲۰۲۳+ چک لیست و ابزارهای سئو پروفایل لینکدین
  منتشر شده در  ۲۸ آبان ۱۴۰۲   زمان مطالعه: 48 دقیقه
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  دسته بندی مقالات طراحی سایت
۸ اشتباه رایج در طراحی سایت +راهکارهای رفع آن
  منتشر شده در  ۳ بهمن ۱۴۰۲   زمان مطالعه: 32 دقیقه
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  دسته بندی مقالات طراحی سایت
با هوش مصنوعی برنامهنویسی کنید
  منتشر شده در  ۱۰ تیر ۱۴۰۲   زمان مطالعه: 28 دقیقه
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  دسته بندی مقالات طراحی سه بعدی
۱۰ ابزار هوش مصنوعی برای طراحی سه بعدی
  منتشر شده در  ۶ تیر ۱۴۰۲   زمان مطالعه: 29 دقیقه
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  دسته بندی مقالات برنامه نویسی پایتون
مفهوم شیگرایی به زبان ساده
  منتشر شده در  ۲۰ مهر ۱۳۹۹   زمان مطالعه: 25 دقیقه
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  دسته بندی مقالات طراحی تجربه کاربری
نقشه سفر کاربر و User flow در طراحی UX
  منتشر شده در  ۲۰ بهمن ۱۳۹۹   زمان مطالعه: 40 دقیقه





دیدگاهتان را بنویسید لغو پاسخ
نشانی ایمیل شما منتشر نخواهد شد. بخشهای موردنیاز علامتگذاری شدهاند *
دیدگاه *
نام 
ایمیل 
وب سایت 
 ذخیره نام، ایمیل و وبسایت من در مرورگر برای زمانی که دوباره دیدگاهی مینویسم.
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مهم نیست کی هستیم و کجا هستیم، یادگیری حقی برای همه انسانهاست.
آدرس
 تهران - نارمک، پایین تر از میدان هفتحوض، خیابان آیت، ساختمان سپیدار، پلاک ۳۵۰
  [image: ]   [image: ] 


 [image: footer menu]


[image: footer menu]
 [image: footer menu]


[image: footer menu]
 [image: footer-top-stroke]


[image: footer-top-stroke]

آکادمی آمانج
 خانه دورهها  تماس با ما  درباره ما  قوانین و مقررات 
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خدمات ما
  موقعیت های شغلی   پادکست های آمانج   نظرات دانشجویان   مقالات آموزشی   انتخاب آگاهانه 
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شمارههای تماس
 021-91692911 021-28428611 09107603363
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